
事業ご紹介 /
ポートフォリオ



尾崎 太祐　おざき  たいすけ

2015 ソフトバンク（株）SE職

2017 ロボットを使った演劇制作を開始

2020 退社→フリーとして活動開始

2021 屋号「ロボットサンドボックス」開業

2025 屋号「オザキカク」開業・事業拡大

※その他活動・来歴については後述



ビジョン

「おもしろい未来」を

書いて、形に。



実現のための 3要素

AI・ロボット

生成AI
ロボティクス

エンタメ

演劇・映像
音声メディア

体験型イベント

教育

STEAM教育
eラーニング

ToB/ToC 研修

それぞれの要素・領域をかけあわせ

新たなビジネスや価値をつくる



事例① ロボット演劇

『ガラクタ姫とアポストロフ』
（2022年）

協力：ソフトバンクロボティクス株式会社

©劇団物語研究所 / sasakure.UK

『勇者と魔法の石橋』
（2023年）

主催：大分県宇佐市教育委員会

協力：ソフトバンクロボティクス株式会社

© ロボットサンドボックス



事例② 生成AI（ChatGPT ）×ロボット実験展示

サイエンスアゴラ2023

『Pepperと即興演劇 ～君は物語の結末を変えられるか～』
（2023年）

主催：国立研究開発法人科学技術振興機構（JST）



事例③　出前授業・ワークショップ

出前授業「未来をそうぞうしよう」
（2023年）「ロボットといっしょに作る、君だ

けのストーリー！」
協力：大田区出雲小学校 6年1組（大田区教育委員会未来ものづくり科）

ワークショップ

「ロボットといっしょに作る

君だけのストーリー！」
主催：玉川髙島屋SC・二子玉川蔦屋家電

サイエンスアートラボforたまがわキッズ 内にて



事例④-1　地方創生イベント制作（大分県宇佐市）

イベント「ロボットうさみっと！」（2023～24 3回開催）



事例④-2　出前授業＋地方創生イベント制作（佐賀県有田町）

ワークショップ「プログラミング＆おはなしづくり体験」（2023年）
秋の有田陶磁器まつり・うちやま百貨店内にて



事例⑤　講師業（個人向け・法人向け）   

■ 法人向け研修（ToB）

● 複数社 オープン型新人研修　Java講師 （60名・3ヶ月間／2025年）
● 大手電機メーカー新人研修　C言語講師 （28名・9日間／2025年）
● 大手SIer　法律・会計知識 リスキリング講座 講師 （4名・1日間／2025年）
● 大手SIer GitHub Copilotを用いたシステム開発講座 講師 （30名・11営業日／2025年）
● 新規研修カリキュラム設計・教材開発・技術営業 （2025年 ※次年度に向け実施）

■ 個人向け研修（ToC）

● 非常勤講師
○ 日本ウェルネスAI・IT・保育専門学校 Office講師（2023年）

● 単独ご依頼
○ 東京都立田園調布高等学校 課外活動講師（2023年）
○ 日本工学院専門学校　舞台作品制作・演出（2023～24年）



その他活動歴・実績

■ 執筆業

● 日本劇作家協会「戯曲デジタルアーカイブ」にて2作品掲載
○ 高校および学生演劇において、多数上演・受賞
○ 『赤い私と、青い君』映画原作

● 株式会社SCRAP 「リアル脱出ゲーム」シリーズ
○ 「びっくり謎射的場からの脱出」謎制作

■ 広報・人事

ロボティクス系スタートアップを中心に複数社担当

■ プロジェクトマネジメント

スマホゲームアプリ開発会社（2022年～2025年）より業務受託。
機能追加・UI改善・AI活用などを中心に推進。 映画原作『赤い私と、青い君』

Hulu邦画部門で最高6位を獲得



補足資料



対照的な2体のPepper（尾崎撮影）

理想 現実



ロボットに対する期待度を直したかった

● 街なかのロボットが正しく理解されないまま消えていくのを見た

● そこにあるのは過剰な期待、あるいは諦め

● ロボットらしい適材適所、目指せる方向とは？

● 技術的な限界に、演出を上乗せしてありたい姿を見せる

ロボット演劇を通じて 未来のロボットの可能性 を見せたい！



15.05 BOCCO発売
15.06 Pepper一般発売

08.11 働く私

16.05 RoBoHoN発売

2014

2015

2016

2017

2018

2019

2020

2021

2022

13.10 三人姉妹

09.08 森の奥
09.09 さようなら

14.10 変身

石黒研×青年団
ロボット/アンドロイド演劇

15.01 PLUTO

14.06 Pepper発表

16.11 フタツメノペッパー

17.01 Ph / 7.4
17.07 ロボット文化祭

Pepper×演劇

18.01 PLUTO
18.04 バイバイレンジャー

16.10 大橋可也
プロトコルオブヒューマニティ

Pepperパフォーマンス

17.07 ロボライブ＠リアニ

18.03 ロボライブ＠らぶぱ

ロボット×アート領域 作品年表　
日本国内・Pepperを中心に / @yskmjp氏 作成資料を引用・尾崎編集

コミュロボ発売

19.11 ロボットパレード（展示＋ 各種パフォーマンス）

18.08
漱石アンドロイド

18.01 aibo発売

19.08 LOVOT発売
19.10 Gatebox発売

21.03 BOCCO emo発売

21.04 Romi発売 20.06 ニンゲンサポートセンター　 20.09 White Memory

22.07 ガラクタ姫とアポストロフ22.04 poiq発表 青字：尾崎が制作に携わった作品



過去作紹介

動画『伝信戦隊バイバイレンジャー』（2018）

http://www.youtube.com/watch?v=bpGtuG8D0Qs


ありがとうございました！

よろしくお願いいたします


